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TECNOLOGIA

LOS PRODUCTOS TECNOLOGICOS

Unidad 1

La Tecnologfa en la historia.

Todos nosotros estamos tan acostumbrados a convivir
con objetos como Smart TV, dispositivos méviles, automéviles,
etc., que su presencia nos parece normal. Sin embargo, hace
100 afios, no existia pricticamente ninguno de ellos, y la vida
era, por lo tanto, muy distinta.

Pero, a pesar de que este siglo es el siglo tecnolégico
por excelencia, la tecnologfa estuvo siempre presente en la
vida del hombre. Es decir, el hombre, desde sus origenes,
utilizo los conocimientos de su época para solucionar
problemas y mejorar sus condiciones de vida construyendo
aparatos, herramientas o dispositivos diversos.

En nuestra vida
tenemos muchas
NECESIDADES, DESEOS
o DEMANDAS. Las
necesidades son las
carencias, lo que nos hace
falta. Para cubrirlas, a
menudo recurrimos a
productos creados por el
hombre.

Todos los productos
creados, por ejemplo:
viviendas, medicamentos
etc.; satisfacen algunas
necesidades. Todos ellos
forman parte de un
MUNDO ARTIFICIAL.
Desde el comienzo de la
civilizacién hasta la
actualidad, las necesidades
y los productos que las
satisfacen han ido
cambiando, acompafiando
la evolucién de la
sociedad.
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Etapas en la historia de la tecnologfa.

Vamos a considerar la historia de la tecnologfa dividida de la
siguiente forma.

Edad de la piedra antigua (2.500.000 a.C a 10.000 a.C)
Edad de la piedra nueva (10.000 a.C a 4.000 a.C).

Edad de los metales (4.000 a.C a 1.000 d.C)

Edad del agua y del viento (1.000 a 1.732)

Edad de la Revolucién Industrial (1.733 a 1.878)

Edad de la electricidad (1.879 a 1.946)

Edad de la electrénica (1.947 a 1.972)

Edad de la informacién y las telecomunicaciones (1973)
Edad del Internet y WWW (World Wide Web) (1.990
a 1.999)

M e A p o

j- Edad de la red colaborativa e interactiva (2.000 a 2.009)

k. Edad de la monetizacién de la red y derechos (2.010 a
2.019)

1. Edad de la IA generativa, pandemia y ambiente (2.020 a
2.024).

Estas edades no coinciden completamente con los periodos que
se estudian en Historia; en este caso, los limites estdn dados
por grandes eventos tecnoldgicos y descubrimientos
fundamentales pata el avance de la humanidad.

Impacto en la Sociedad

El impacto de la tecnologfa en la sociedad es profundo
y abarca todos los aspectos de la vida humana, desde la forma
en que nos comunicamos hasta cémo trabajamos, aprendemos
y nos entretenemos. La tecnologia ha sido una fuerza
transformadora, impulsando cambios sociales, econémicos y
culturales. Sin embargo, estos avances también plantean
desafios significativos que requieren una reflexién cuidadosa y
un manejo responsable.

Los productos
tecnolégicos pueden ser
BIENES o SERVICIOS.

Los BIENES son
objetos o recursos materiales
que satisfacen nuestras
necesidades. Los bienes se
clasifican en:

Bienes de
produccién: se utilizan para
producir otros bienes o
servicios. Por ejemplo:
maquinas.

Bienes de consumeo:
sirven para satisfacer una
necesidad directamente, no
utilizdndose para la
fabricacién de otros bienes.
Por ejemplo: un pantalén.

Los SERVICIOS son
acciones que realizan otras
personas o instituciones para
satisfacer nuestras
necesidades. Por ejemplo la
escuela.

T TITTT11 1212112222222 2R RRARRRRRG

.y

sl

LLLL

R

WY —

)

Y

AAAAANNY

L)
'



efeges) K JIAIA 8P BULIO) B] US
SOIQUUED ‘UciDEZIIRUIOINE ‘jego]b
pepialjdsuo)d jo3oeduu) @
‘uezijelbip 8s ugiDEINpPS
e] A ofeqeJ; |2 ‘sopunbas us
efein UoDBWIIOIU] BT OIgqueD [§)
‘eifojousalolg

‘2211004 ‘|RID1i1ie elduaBIjaIul
pp\ 19ujaiul ‘sejopeinduiod
[sojuLIILGNISad &

A_".uu_.uuuua.ﬂxx o)6is)

jo}ibig poibojouds |

& opunuu |3 jeiofaw
eied sjgesucdsal iaueLl
ap eibojouna) B| JBSH SCI10S0U
ap apuada jugianjonsd
ewiixoid g| eias owioD?

UOION|OASY

UCIDBUILUEILUOD
A BiDoUaD B| US SDOUBAE 'SBPEPNID
se| ap ojuajuInesld ro1oeduu) @
‘Uoiaanpoid ] opuesajase
'seuinbews jod jenuew ofegea;
i@ ezejduwisal ag oiquied @
(uog.ies)
eibiaua ap sajuan) seasnuy
‘ies0lia) ‘'sedpige) Jodea ap
euinbepw sojusiwilIgnasaq g
{XiX - HIAX ©]6iS)

. v
' cc_c:_ox.w_w_ \_

LN NN cee

$V219070N93L
SINOIINTOAI

—
ey

4

.ﬂ
) w G
"OAIRjND
|2 eied selusjIBIISY SEASNU
A sojonpoid ap ciquiediaiul
‘'seapje uabing :oyoedw| @
"RIARIUSPES BUN B EpRLUOU
EpIA eUun ap esed ag :oiquwied @)
‘Sa|BUIIUE 3P UQIDBRIIISaWIoR
A iy nouby isojusiwiignosaq g

Pégina | 7

{oo131109N)

f pjoo1By ugpnjoAsy

‘seapie seiswiud sej
ueaia as A einyjnoube e| ‘eosad
e| ‘ezed g} esofw as ojoedw) @
'sejuaiwieliay seidoad sns
Jjeauuge) e ezajduua A ezajeinieu
B} @2p ojos japuadap ap
efop cusLINy Jas |3 ‘olquiel
"olieiYy
9 82U0Ig '2i00D OWIOD sajElaw
‘eapaid ap sejusiwieIsy 'obany
|2p osn sojusILIgnIsaq &

T

{sejmyaw A 2ipaid 2p pep3)

Mf UgIonjoAay

DJaWILIJ

Z

tteetteeeeeceteests




UNIDAD 2

MEDIOS DE PRODUCCION

|

l

MATERIA
PRIMA § ] [ "_ATERIM.ES — —— HERRAMIENTAS oy
# Instrumentos usado
4 s
mHIzoE:u;Tanfgg:incI::i 2 *# Elemantos transformados manualmente para fabricar
en productos finales, producies.
Ejemplos:
S Martillo 4, Destornillador,
| | | Sierra Manual
e ] \
[ | r' q (- CLASIFICACION e I r !mm -~
" Segin su origen:
Vegetales. Metdlicos &, Naturales ¥ # Eaui # Permile el
Animoles Polimeres ¢ iadecs, l:gilit?lrm funcionamienta de
Minerales Ceramicos § Ariciclat i uecién méquinas y fébricas
Compuestos & [plisticos, vidrios] Ejemplos: (@ Aplicaciones:
Segln su uso: Raobots industriales Alumbrade
De consiruccién £2 a Motores eléclricos
—— ==\l Induskicles g Impresoras 30
De consumg & Ensombladoras | | Automatizacién i
NORMASBE : Pl
AALGODON Uso de guantes & i ml“
* CUERO Proteccidn ocular o= Ene.rgn: 59]"*
FCHIERRQ Seralizacion A Hldf_;]d,:‘lfm’
Ty E e
ool Combustibles Fsiles™
Energias nuclear)

PERMITEN
CONOCER LA

ESTRUCTURA DE
LOS MATERIALES

Las propiedades
de los materiales

|. FiSICAS l /

/ nos permiten
A QUE ESFUERZOS
PUEDEN SER
MECANICAS — | somemnos reconocer el
P a material mas
PROPIEDADES -
N - 'su composicion apropiado para los
\ WMIEAS ]~ | ascoones distintos usos a
EXTERNAS ]
que se los destine

SENSORIALE COMO SE PERCIBEN
CON NUESTROS

SENTIDOS
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Los medios técnicos
En distintas técnicas se utilizan herramientas y
maquinas para llevarlas a cabo.

LAS HERRAMIENTAS LAS MAQUINAS: ACCIONES DE
EJECUCION Y CONTROL.
El empleo de las herramientas Al manipular las maquinas

permite efectuar transformaciones podemos ejercer acciones de

en los materiales. En general son ejecucion, que son necesarias
especificas para cada material, por para efectuar la tarea y acciones
ejemplo existen tijeras para cortar  de control que permiten que la
papel, cuero, ramas, etc. misma se realj&e.:_:_cuac_i_amqnte.

5
S ﬂ"

ENERGIA.
La energia es la capacidad de

LAS MAQUINAS realizar trabajo ejecutando
Una maquina es un conjunto de diversas tareas.

piezas conectadas que funcionan
con alguin propésito y utiliza
alguna forma de energia.

LA ENERGIA NO SECREANISE
DESTRUYE, SE TRANSFORMA
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EL VIAJE DE
LA ENERGIA

N
FUENTES DE ENERGIAS
ENERGIA g PRMARIAS
Las energlas que empleamos para OBTENCION Las energias que empleamos
las diversas actividades provienen ; para las diversas actividades
de fushtes como: Para obtener la energia se Sacholiaicas 29.d 2
hecesitan diversos Drbrias
elementos que facilitan la
captacion de la energia en
i::::::] e
soL PANELES ”
SOLARES ROLAR 2
HIDRAULICA
AGUA M >
EOLICA ﬁ
BIOMASA @
EL VEENTO } AEROGENERADO L
BWS-J COSECHADORAS
RESIDUOS MOTOSIERRAS
YACIMIENTO DE EXCAVADORAS,
GAS, PETROLEO PERFORACIONES
Coh excepcitn de la energla
- solar de uso directo, la energla
e 5 : recorre miles de kilémetros
Cargada en buques o
CONVERSION conducida a través de
oleoductos y gaseoductos y
Centrales eléctricas debe ser procesada.
Centrales Hidroeléctricas
Centrales termoeléctricas

Refinerias
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VSO DE
MATERIALES

@ Manejo correcto
de materiales para
evitar riesgos.

No tocar productos
No inhalar polvo

PERSONAL
Guantes 4 (proteccion
de manos)
Gafas ## (proteccion
ocular)
Cascos @ (proteccion
de la cabeza)
Tapones auditivos {4
(proteccion del oido)
Ropa adecuada &
(evitar prendas sueltas

USO DE

HERRAMIENTAS

# Uso adecuado de
herramientas
manuales y
mecanicas.

Sujetar bien
No correr con ellas 4
Revisar estado {*

o, —

' SEN AuzA;iQN Y
ORDEN EN EL AREA
DE TRABAJO

Mantener el drea limpia

cerca de maquinas)

4

Sefializar zonas de
peligro &
No bloquear salidas de
emergencia §
Guardar herramientas
después de usarlas %

yu—

USO DE
MAQUINAS

@ Operacidén segura
de maquinas
eléctricas y
automaticas.
No retirar
protecciones @
Usar boton de

emergencia @
No operar sin
capacitacion ¥

{Avisar a un adulto
0 supervisor &
ZLJApiicar primeros
auxilios si es necesario

e
4INo mover al
accidentado si es
grave X 4
LLlamar a
emergencias £
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UNIDAD 3

Orgaruzaclon

Procc.sos proa(v{cfwos m /‘ )

‘ pld\ﬂ.lflCO\.ClOﬂ
FIjor objetivos.
Asignay recursos.

PROGRAMACION

Estimaor duracidn de las mismas.
Asigner recursos a cada una.

Especificar actividades.
Determinar relaciones de precedencio en las tareas

.Y CONTROL

-

1 Supervisidén y seguimiento de las tareas

() O & )
/OC()J\O\?‘

‘-—A#———lm-:@a ;
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Para llevar a cabo un proceso de produccién es necesario

planificar y programar las acciones necesarias. Esto

involucra

estudiar el proceso, analizar los tiempos y recursos previstos
para cada tarea asf como la determinacién de aquellas que

resulten criticas para el proceso.

‘— Serealiza manualmente

con herramientos

fu' simples,

Produccion - Coda trabojador hace

Artesanal todo el producto
Forma de produccidn desde el inicio hasto el

dondeel procesoes e final.
realizado manualmente,
<in el yso extensivo de Productos
magquinario. personalizados y de
alta calidad.

Produccion lentoy en

53 1_ pequefia escala.

Organizacion
4
produccion <
Uso de mdquinas y
fineas de produccion,
Produccion Trabajo
Industrial especializado: cada

Sistema de produccion operario realiza una
busadoenlautiizacin 9  tarea especifica.
B dde maquinas y tecriologi

pora fabricor productos
engrandescantidodes. | Productos
estandorizados y en
Lgrandes cantidodes.

Vo

Ejemplos

Un alfarero que
modelay pinta cado
pieza de cerGmica o

mano

Ejemplos

Fabricas de
automéviles donde
cada trabajador
" ensambla uno parte
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"H%’N % =, |
s:g.‘“-afzo;’% ’} - .-w}‘i; !
e [ Sistema de preduccion qug” S\
| utiliza tecnologia avanzada, \
\ ‘__.‘,-e'fobcts y algoritmos para H‘u
=" reducir la intervenciddy J

“Usoderobots,
inteligencia
artificialy .

sensofes. o

dispositivos
electronicos _

i6 7N 05
Produccion en ( controlad

digitalmente para”

grandes A
volimenes con \-ﬁmaw:eegf;'g:mﬂ
menor margen = ,F "

de error. \\_-( :

Organizacién de la produccién.

A lo largo de la historia, la organizacion de la produccion ha evolucionado con el
objetivo de mejorar la eficiencia y la productividad. Diferentes modelos han sido

implementados en las industrias para optimizar el tiempo, reducir costos y aumentar

la cantidad de productos fabricados. Desde los principios del Taylorismo, que
promovia la division del trabajo, hasta el Fordismo, que introdujo la produccién en
cadena, cada sistema ha dejado su huella en la economia global. Con la llegada del
Posfordismo, la tecnologia y la automatizacion han cambiado la forma en que se

organizan los procesos productivos. A continuacion, exploraremos cada uno de estos

modelos y su impacto en la produccién moderna.
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] lFREMR'CK :fﬁ - I.ﬁ;‘-:‘,h:-j}?.»:fﬁiﬁﬁ_.' 'm‘lmﬁ‘%m | W
' TAYLOR, 1900) / /7 FORDISMO * -
AI' P AT ‘-T_-'.'_l_?:‘-" - T + ::1 (HENRY FORD; ‘::.‘[- a

| Sistema que busca aumentar o

.'.'-::-- :?\
L e |
la eficiencia dividiendo el N - que adapta la produccion

L 1

" sistema que optimiza lo

_ trabajo en tareas simples y . ala demanda del
- Tepetitivas. Se basa en la | produccion mediantela | | mercado, incorporando
especiolizacisn y enla = | livea de montaje, - tecnologias digitales y P
separacion entre 11 permitiendo La .| ovtomatizacion para
T§  Vowfoasintiefes)y I tonricancn en serie de - mayor flewiolidad.
j.- ejecucion (obreras). I g productos ] 2 At - g
| Y ; J 1 estondarizados y - 1
"";:-;_._.__I_il__’ R . reduciends costos. -
1E 1 l ! e | 1 !

® Reflexién Final

La organizacion de la produccién ha evolucionado para hacer el trabajo més
eficiente. Sin embargo, también plantea desafios: ;Cémo equilibrar la

> automatizacion con la necesidad de empleos?
1 Pregunta para reflexionar: # ;Cual de estos modelos de produccién sigue
_ vigente hoy? ;Cuél crees que es mas justo para los trabajadores?
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UNIDAD 4

ELECTRONICA Y PROGRAMACION

La electrénica es una rama de la tecnologia que estudia y utiliza los circuitos
eléctricos para controlar y transformar la energia. Esta presente en casi todos
los aspectos de nuestra vida diaria, desde los teléfonos méviles hasta los
automoviles y electrodomésticos. Comprender los conceptos basicos de la
electronica permite conocer cémo funcionan los dispositivos que usamos y
desarrollar habilidades para crear nuevas soluciones tecnolégicas.

A través de esta unidad, exploraremos los principios fundamentales de la
electrénica, como los circuitos eléctricos, los componentes basicos (resistencias,
condensadores, transistores) y su aplicacion en diferentes sistemas.
Aprenderemos como se utilizan estos elementos en la vida cotidiana y cémo
influyen en el desarrollo de nuevas tecnologias.

( ELECTRONICA )

§ e
[ COMPONENTES l L CIRCUITOS |
= Z & 2

= 7

™ /‘
[‘ j ENTRADA | | SALIDA
PASlvﬂs] ACTIVOS [ f L
- |

4 . Y 2
SENSORES |  ACTUADORES
ICROFONOS MOTORES
RESISTENCIAS TRANSISTORES SENSORES DELUZ BOMBILLAS
CONDENSADORES DIODOS SENSORES DE ALTAVOCES
BOBINAS MICROCONTROLADORES ;

PROCESAMIENTOS
CIRCUITOS ANALIZAN SENALES
USO DE MICROCONTROLADORES
JEMPLO: TERMOSTATO QUE ACTIVA VENTILADOR
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$ 1. ;Qué es la Electronica?

Estudio de los circuitos eléctricos.
Uso de la corriente eléctrica para el funcionamiento de dispositivos.
Presente en nuestra vida cotidiana (moviles, autos, computadoras).

{32. Componentes Electronicos Basicos

Resistencias: Limitan el paso de la corriente.
Condensadores: Almacenan y liberan energia eléctrica.
Diodos: Permiten que la corriente fluya en una sola direccién.
Transistores: Funcionan como interruptores o amplificadores.

& 3. Circuitos Flectrénicos: Entrada, Procesamiento y Salida

% Entrada (Sensores)

» Definicion: Dispositivos que detectan cambios en el entorno y los
convierten en sefales eléctricas.
« Ejemplos:
o Micréfonos (captan sonido).
o Sensores de luz (detectan niveles de iluminacion).
o Sensores de temperatura (miden el calor o frio).

o« Procesamiento de Seiiales

» Los datos de los sensores se envian a un circuito que los interpreta.

» Uso de transistores y microcontroladores para tomar decisiones.

» Ejemplo: Un termostato que enciende un ventilador cuando la
temperatura es alta.

® salida (Actuadores)

« Definicién: Dispositivos que ejecutan acciones en respuesta a las
sefales procesadas.
- Ejemplos:
o Bombillas que se encienden automaticamente.
o Motores que abren puertas eléctricas.
o Altavoces que reproducen sonido.

& 4. Aplicaciones de la Electrénica en la Vida Diaria

» Electrodomésticos: Lavadoras, televisores, microondas.
» Telefonia y Computacién: Méviles, computadoras, internet.

Pégina | 17




